
Program súťažnej konferencie Junior Internet 2016  
Piatok 18.3.2016 

9:30 - 10:30 Registrácia účastníkov, odovzdávanie prezentácií 

11:00-11:15 Slávnostné otvorenie konferencie (miestnosť č. -1.58 – Turingova veľká učebňa) 

11:15-11:30 Rok po súťaži, Ondrej Vrábel, víťaz JI 2015 
Pinf Hry sa od minuloročného Junior Internetu veľmi zmenili. Porozprávam Vám, ako prebiehal rok 
po víťazstve v súťaži. 

11:30-12:00 1. blok prezentácií – kat. JuniorWEB 

12:00 Obed 

12:00-12:40 Súbežne workshop (miestnosť vedľa, č. -1.57 – Babbageova malá učebňa) 
Ako na projekty s nejasným výsledkom? Ján Gregor, mimacom Slovensko s.r.o. 
Počas tohoto workshopu sa zoznámite s prístupom menom agile, ktorý Vám umožňuje v projektoch 
s nie úplne jasným zadaním, alebo vonkajšími podmienkami prísť v limitovanom čase k čo najlepším 
výsledkom, ktoré sú najbližšie Vašim reálnym očakávaniam. 

12:40 Obed pre účastníkov workshopu 

13:20-14:10 2. blok prezentácií projektov – kat. JuniorWEB 

14:10-15:10 3. blok prezentácií – kat. JuniorDESIGN 

 Prestávka 

15:30-16:30 4. blok prezentácií – kat. JuniorDESIGN 

 Prestávka 

16:40-18:00 5. blok prezentácií – kat. JuniorAPP 

18:00 Večera 

18:30 Presun na ubytovanie IVS I. skupina 

19:00 Presun na ubytovanie IVS II. skupina 

Sobota 19.3.2016 
7:00-7:45 Raňajky (pre ubytovaných) 

7:45-8:15 Presun na FIIT 

8:30-9:30 6. blok prezentácií – kat. JuniorLEARN 

 Prestávka 

9:40-10:30 7. blok prezentácií – kat. JuniorBLOG 

9:40 Súbežne workshop (miestnosť vedľa, č. -1.57 – Babbageova malá učebňa) 
Ako úspešne prezentovať projekt a viesť tímovú komunikáciu, Miloslav Ofúkaný, vedúci AMAVET 
klubu 962, zakladateľ Webmap.sk a člen rečníckeho klubu Slovenskí Toastmasters 
Súťažiaci kategórie JuniorLEARN budú navzájom zdieľať vlastné pocity z prezentácií, dostanú 
hodnotenie svojho verbálneho a neverbálneho prejavu, získajú odporúčania pre zlepšenie 
komunikačných a líderských zručností, vypočujú si skúsenosti ako budovať vzťahy v projektovom 
tíme. 

 Prestávka 

10:40-11:10 8. blok prezentácií – kat. JuniorTEXT 

 Prestávka - obedový balíček 

11:40-12:30 Moderný web workflow, Marek Galovič a Štefan Štefančík, Abilitio 
Na tomto workshope si ukážeme nástroje, postupy a technológie, ktoré sa používajú pri vývoji 
moderných web aplikácií. Taktiež sa dozviete o tom, ako postupovať pri návrhu dizajnu, ktorý je 
nielen pekný ale aj funkčný. 

12:30-13:00 Vývoj browser hier v štúdiu PowerPlay Manager (Biathlon Mania), Patrik Kucer, POWERPLAY 
MANAGER, s.r.o. 
Ako prebieha vývoj hry v indie štúdiu od nápadu až po spustenie hry. Následné optimalizácie hry zo 
zozbieraných dát. 

 Prestávka 

13:10-13:40 Kam z konopIT, Boris Vavrík, Vacuumlabs s.r.o.  
Cesta IT svetom má niekoľko smerov, ktorými sa možno vydať. Všetko má svoje pre a proti a práve 
úvod do týchto (ne)benefitov bude obsahom prezentácie. 

 Prestávka 

14:00-15:00 Slávnostné vyhodnotenie a vyhlásenie výsledkov 

 


