9:30-10:30
11:00-11:15
11:15-11:30

11:30-12:00
12:00
12:00-12:40

12:40
13:20-14:10
14:10-15:10
15:30-16:30
16:40-18:00

18:00

18:30
19:00

7:00-7:45
7:45-8:15
8:30-9:30

9:40-10:30
9:40

10:40-11:10

11:40-12:30

12:30-13:00

13:10-13:40

14:00-15:00

Registracia ucastnikov, odovzdavanie prezentacii

Slavnostné otvorenie konferencie (miestnost ¢. -1.58 — Turingova velka ucebna)

Rok po sutaZi, Ondrej Vrabel, vitaz JI 2015

Pinf Hry sa od minuloro¢ného Junior Internetu velmi zmenili. Porozprdvam Vdm, ako prebiehal rok
po vitazstve v sutaZi.

1. blok prezentacii — kat. JuniorWEB

Obed

SubeZne workshop (miestnost vedla, ¢. -1.57 — Babbageova mald ucebria)

Ako na projekty s nejasnym vysledkom? Jan Gregor, mimacom Slovensko s.r.o.

Pocas tohoto workshopu sa zozndmite s pristupom menom agile, ktory Vadm umoZziiuje v projektoch
s nie uplne jasnym zadanim, alebo vonkajsimi podmienkami prist v limitovanom case k ¢o najlepsim
vysledkom, ktoré su najblizsie Vasim redlnym ocakdvaniam.

Obed pre ucastnikov workshopu

2. blok prezentacii projektov — kat. JuniorWEB

3. blok prezentdcii — kat. JuniorDESIGN

Prestdvka

4. blok prezentacii — kat. JuniorDESIGN
Prestdvka

5. blok prezentacii — kat. JuniorAPP
Vecera

Presun na ubytovanie IVS I. skupina
Presun na ubytovanie IVS Il. skupina

Ranajky (pre ubytovanych)

Presun na FIIT

6. blok prezentacii — kat. JuniorLEARN

Prestdvka

7. blok prezentacii — kat. JuniorBLOG

SubeZne workshop (miestnost vedla, ¢. -1.57 — Babbageova mald ucebria)

Ako uspesne prezentovat projekt a viest timovi komunikaciu, Miloslav Oftikany, vedici AMAVET
klubu 962, zakladatel Webmap.sk a ¢len recnickeho klubu Slovenski Toastmasters

SutaZiaci kategdrie JuniorLEARN budu navzdjom zdielat vlastné pocity z prezentdcii, dostanu
hodnotenie svojho verbdlneho a neverbdlneho prejavu, ziskaju odporucania pre zlepSenie
komunikacnych a liderskych zrucnosti, vypocuju si skusenosti ako budovat vztahy v projektovom
time.

Prestdvka

8. blok prezentdcii — kat. JuniorTEXT

Prestdvka - obedovy balicek

Moderny web workflow, Marek Galovi¢ a Stefan Stefancik, Abilitio

Na tomto workshope si ukdZeme ndstroje, postupy a technoldgie, ktoré sa pouZivaju pri vyvoji
modernych web aplikdcii. TaktieZ sa dozviete o tom, ako postupovat pri ndvrhu dizajnu, ktory je
nielen pekny ale aj funkcny.

Vyvoj browser hier v stidiu PowerPlay Manager (Biathlon Mania), Patrik Kucer, POWERPLAY
MANAGER, s.r.o.

Ako prebieha vyvoj hry v indie Studiu od ndpadu aZ po spustenie hry. Ndsledné optimalizdcie hry zo
zozbieranych dat.

Prestdvka

Kam z konoplIT, Boris Vavrik, Vacuumlabs s.r.o.

Cesta IT svetom md niekolko smerov, ktorymi sa mozZno vydat. VSetko md svoje pre a proti a prdve
uvod do tychto (ne)benefitov bude obsahom prezentdcie.

Prestdvka

Slavnostné vyhodnotenie a vyhlasenie vysledkov



